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09:30-10:00

10:00-10:30 вводная часть

10:30-11:00

11:00-11:30

11:30-11:45 Перерыв Перерыв Перерыв Перерыв Перерыв

12:00-12:30

12:30-13:00

13:00-13:30

13:30-14:00

14:00-14:30

14:30-15:00

15:00-15:30

15:30-16:00

16:00-16:30

16:30-17:00

17:00-17:30

17:30-18:00

Обед Обед Обед Обед

Итоговый 

вебинарЗанятие 1

Занятие 1 Занятие 2 Занятие 3 Занятие 4
Итоговый 

вебинарПроверка 

заданий и 

ответов на тест 

по темам 

занятия

Проверка 

заданий и ответов 

на тест по темам 

занятия

Проверка 

заданий и 

ответов на тест 

по темам 

занятия

Проверка 
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Занятие 2 Занятие 3 Занятие 4

Завершение самостоятельной проработки темы и предоставление ответов на тесты по теме

Занятие 4

Календарный график проведения дистанционного семинара 

"Галактика ERP. Основы разработки интерфейсов на языке VIP"

Самостоятельная работа 

слушателя по Темам Занятия 1

Самостоятельная работа 

слушателя по Темам Занятия 2

Самостоятельная работа 

слушателя по Темам Занятия 3

Самостоятельная работа 

слушателя по Темам Занятия 4

Тема 5. Докомпиляция интерфейсов: 

Механизм докомпиляции. Перегрузка функций и обработчиков событий. Перегрузка области ввода. Расширение 

логической таблицы. Скрытие и изменение свойств полей.

Тема 1. Основные элементы интерфейса: 

Общая структура интерфейса. Табличный редактор (browse). Обработчики событий. Использование статус-строк. 

Анкетный редактор (screen). Панель с вкладками (tabbedsheet).

Тема 2. Дополнительные элементы интерфейса: 

Событие cmpick и интерфейсы выбора. Реализация дополнительного окна. Описание контекстного меню. Описание 

панели инструментов (toolbar). Функции и процедуры. Использование методов объектных интерфейсов. 

Тема 3. Пометка записей: 

Использование таблиц в памяти. Механизм пометки записей. Использование вычисляемого выражения. Использование 

объектного маркера. Обработка помеченных записей.

Тема 4. Использование встроенного прямого sql: 

Заполнение таблиц в памяти. Обработка результатов выборки. Использование объектного интерфейса querymanager. 

Занятие 3


